VARDE BORNEDYRSKUE

TIL DIG, SO DELTAGER MED KAPHEST - PONYGAIVIES

Velkommen som udstiller pa Varde Bgrnedyrskue!

Her finder du vigtig information om regler, praktiske forhold og Kaephest Pony
Games. Du deltager i en sjov og aktiv oplevelse, hvor fokus er pa glaede, engagement,
praecision og godt humgr. P dagen deltager du med din kaephest pd ponygames-
banen, hvor du gennemfgarer forskellige udfordringer og opgaver.

Husk ogsa at laese filen “VIGTIG INFORMATION TIL UDSTILLERE”.

Mgdetid senest kl. 8.45 hvor alle dyr og udstillinger skal veere pa plads. Nar du ankommer,
skal du gare din plads klar (hvis du samtidig har en udstilling) og sgrge for, at bade du og
din kaephest er klar til dagens program. Husk at medbringe alt ngdvendigt udstyr til din
keephest.

Kl. 9.00: Officiel abningstale.

Kl. 9.15: Mad din dommer til infomade i teltet. Her far du et cirka-tidspunkt for, hvornar du
skal deltage i Keephest Pony Games, og derefter begynder Pony Games.

Indtil det bliver din tur, kan du frit bruge tiden pa at passe din keephest, besgge de andre
udstillinger eller hygge dig med de andre deltagere. Husk at holde gje med tiden, sa du er
klar, nar det er din tur.

Kl. 14.20: Gar du i ringen med din keephest sammen med din dommer. Sgrg for at veere
klar i god tid, og hav fundet din dommer inden, sa I kan ga i ringen til tiden. Tag gerne din
keephest med i ringen, og szet gerne din roset fast pa grimen/hovedtgjet pa venstre side,
hvis muligt.

Om kaephest - Pony Games: Keephest Pony Games er en sjov og aktiv bane, hvor du
gennemfarer forskellige udfordringer med din kaephest sa hurtigt og korrekt som muligt.
Banen vises ikke pa forhand, sa du kender farst opgaverne, nar du starter.

Du skal bade veere hurtig og lave opgaverne rigtigt — og have det sjovt undervejs.
Ponygames foregar pa Ovalbanen, og du har mulighed for at [ane en keephest hos os.

Erfaring: Alle barn fra 3 ar og opefter kan deltage i Keephest Pony Games.

Du behgver ikke at have prgvet ponygames far eller have gvet dig hjemmefra. Alle kan vaere
med, uanset erfaring. Har du ikke din egen kaephest, kan du lane en af os pa dagen.

For at gare konkurrencen sa fair som muligt kan deltagerne blive delt op i aldersgrupper
afhaengigt af antal tilmeldte.

A Det vigtigste er, at du har lyst til at veere med og fa en sjov oplevelse.

Regler: Tid tages pa banen, og fejl skal rettes med det samme.
v Hvis noget veelter, skal det saettes korrekt pa plads

v Hvis en opgave ikke udfgres rigtigt, skal den laves om

v Hvis en post glemmes, skal du tilbage og fuldfgre den

v Husk faste sko/stgvler og en keephest.
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Dommeren viser banen, giver start og stopper tiden, og sikrer at alle gennemfgrer fair og
trygt.

Tiden starter, nar dommeren siger start, og stopper, nar du krydser malstregen.
Dommeren viser dig banen, giver start og stopper din tid, og sikrer at alle gennemfarer pa
en fair og tryg made.

Tiden starter, nar dommeren siger start, og stopper, nar du krydser malstregen.

Det vigtigste er at gennemfgre banen korrekt, sikkert og med godt humer.

Hvad bedemmes du pa?

Du bliver bedgmt pa tid og korrekt gennemfgrelse af banen.

v Banen gennemfgres pa tid

Vv Fejl skal rettes undervejs

v Vinderen er den deltager, der gennemfarer banen hurtigst og korrekt
Det vigtigste er, at alle opgaver bliver udfert rigtigt og sikkert.

Gode rad:

Vv Lyt godt efter dommerens forklaring

+ Hold fokus pa én opgave ad gangen

V Hvis du laver en fejl, sa ret den roligt og fortsaet

V Husk, at ponygames handler om bade sjov, leering og gode oplevelser

Vinderen: Vinderen er den deltager, der gennemfgrer banen hurtigst og korrekt. Vinderen
offentliggares i ringen kl. 14.30 ved den feelles preemieoverraekkelse.

Afslutning af dagen: Nar dagens program er slut, afsluttes Varde Bernedyrskue med
feelles fremvisning og preemieoverraekkelse i ringen udenfor kl. 14.30. Her gar alle
deltagere sammen med deres dommerhold og viser deres dyr eller tema frem.

Alle udstillere bliver rabt op i ringen, og der bliver klappet efter hvert dommerhold. Alle
deltagere modtager en preemie ud over den roset, de har faet ved bedgmmelsen.
Deltagere, der har opnaet 24 point (eerespreemie), modtager desuden en seerlig
erespraemie.

Alle deltagere skal blive og deltage i afslutningen i ringen.
Husk ogsa at rydde paent op pa din plads, sa omradet efterlades rent og paent.

Farst nar den feelles preemieoverraekkelse er afsluttet, ma du tage dit dyr med hjem eller
pakke din udstilling sammen. Dette ma ikke ske far kl. 14.30.

Bemazerk: Da keepheste-kategorien er ny for bade Varde Bgrnedyrskue og udstillere, tages
der forbehold for eendringer og tilpasninger i program, bedemmelse og praktiske forhold.
Banen og dagens program kan tilpasses efter antal deltagere, alder og tid, sa alle far en god
oplevelse.

Vi glaeder os til at se en masse dygtige og modige deltagere til en dag fyldt med fart, grin
og kaephest — ponygames!



